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Jatékszabalyok

5—10év

()
2 - 6 jatékos

1 jatéktabla, 6 fababu, 1 rulett, 2 fa dobdkocka.

Az a jatékos nyer, aki el8szor éri el a Csillagot!

B

« Allitsd 6ssze a jatéktablat 4 kirakés darabbél. Nézd meg a jatéktablat a
gyermekeddel, nevezd meg a betliket &bécé sorrendben, és mutasd meg a rajt

és a cél mezdéket. ¢

Nézd meg a rulettkeréken abrazolt kategdridkat a gyermekeddel.

KATEGORIAK
Ezekkel a tematikus teruletekkel jatszol:

Akciofilm,
animéciés sorozat

Cselekvés/ige

Allati

Helyszin (véros,

Novény (fa, vira
v 9 orszag, régioé stb.)

sth.)

Elelmiszer (gyimélcs,

Ruhéazat
z6ldségek, fott
z0ldségek stb.)
Név Dolog
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Jatékszabalyok 5-106v () 2-6 jatekos

Minden jatékos vélaszt egy babut, és leteszi a kezd6mezére.

« A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Mindkét kockaval egyszerre dob.
© 2
A - Egy 161 6-g terjedd pontokkal rendelkez6 dobkocka hatdrozza meg a lépésenkénti négyzetek szamat.

@ - Az ujjdobdkocka hatdrozza meg a kimondandé szavak szamat.

Ujjkockak nélkul is jatszhato - a jatékosok életkoratdl fliggéen. Ebben az esetben elég, ha a
jatékos 1 szét mond, amikor ra kerdl a sor. *
A jatékos annyi mezét 1ép, ahanyat a pontozott kockaval dobott (1, 2, 3,4, 5
vagy 6).
« Ezutdn megporgeti a rulettkereket, amely 9 kategéria egyikét hatarozza meg.
+ Annyi sz6t mond az adott kategéridbdl, ahany ujjat dobott a masodik kockaval (1, 2 vagy 3). A

szavaknak azzal a bet(ivel kell kezdédnitik, amelyiken a jatékos babuja all (A, B, C, D stb.).

Példa:

A jatékos babuja az E mezén van.

5-6st dob a pontozott kockaval = 5 mez6t |ép

elére a ) mezére.

Megpérgeti a rulettkereket, hogy kivélassza az Akci6 kategoriét.

A masodik kockaval 2 ujjat dob = 2 J bet(s igét mond =
pl. lovagol, eszik.
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Jatékszabalyok 5-10&v 2 -6 jatékos

A jatékosnak teljesitenie kell a feladatot a tovabblépéshez = adott szamu valédi (nem kitalalt) szt
kell mondania egy adott bet(ih6z.
« Afeladat elvégzése utan a jatékos addig folytatja, amig el nem tud végezni valamilyen feladatot.

Ezutan az ellenfél mindkét kockaval dob. A jaték az 6ramutatd jarasaval megegyezéen halad.

KULONLEGES POLCOK
A jatéktablan szamos kilénleges mezé talalhaté. Amikor egy jatékos egy kildnleges mezére 1ép,
az a kévetkezobket jelenti:

Madardoboz
+ Amikor egy jatékos megérkezik a Madar mezére, mindenki egyszerre
@ jatszik, és keres egy sz6t az adott kategériabol.
o &

Az lesz a kdvetkez6 jatékos, aki el6szér mond ki egy szét az adott kategériabol.

A jaték ezzel a jatékossal folytatodik.

Szécske szelencéje
Amikor egy jatékos a Szocske mezére 1ép, mindenki egyszerre jatszik.
» @ Az elsé jatékos, aki kimond egy szét az adott kategéridbol, 2 mezét elére 1ép. A
+ tobbiek 2 mez6t hatra Iépnek.

A jaték azzal a jatékossal folytatodik, aki elérelépett.
Mindkét kockaval egyszerre dob.

Hazi feladat doboz

&y
¢ &+

Hazi feladat! Amikor egy jatékos erre a mezére Iép, kihagy 1 kort.
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Jatékszabalyok 5-10ev 2-6jiéos

Dobd a kockadobozt
Amikor a jatékos eléri ezt a mez6t, Ujra dob a kockaval és folytatja a

=
°®|‘ jatékot, de nem porgeti meg a rulettkereket (nem valt kategdriat).

Egy jatékos csak akkor nyer, ha pontosan a

Csillag mezére Iép.

Amikor a dobott szdm nagyobb, mint a Csillagon lévé mez&k szdma, akkor a Csillagra 1ép, majd

visszalép a fennmarad6 szamua mezét. Innen folytatja a jatékot.

A darab szerz6je Eva Gallizzi
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